PROGRAMA DE ASIGNATURAPOR
COMPETENCIAS DE EDUCACION SUPERIOR

Carrera: ingenieria en Desarrollo de Software Actualizacién Agosto 2012
Asignatura; Aseguramiento de la cafidad en software
Clave: OOF(2 Semestre: 7 Créditos SATCA: 5
Horas orsemana | Teoria: 3 Pragtica: 1 Trabajo independiente’: 1.3

Academia: IDS Tipo de curso: Ingenieria Aplicada
Total: 5.3 Total al Semestre (x18): 97
Instrucclén. Ver anexo 2 “Mddulos formativos baslcos, especializantes e integrador”

Médulo formativo (1)

Proyecto de Tecnologias de Informacién (PP)

Semestre Nombre de Competencia {2} Evidencia de
asignatura ) a rendiza'e 3
5 Mejores Practicas Al concluir ©f médulo de  -Examen "Responder examen,
en el Desarroliode | Proyecto de Tecnologias Departamental. donde la calificacion
Sistemas de la Informacién, el -Practicas de minima es de 80 puntos.
6 Administracion de alumnado serd capaz de laboratorio Reporte de solucién de
Proyectos de Tt realizar proyectos Casocs de estudio caso al 80% del
6 Seguridad académicos de software Proyecto final de cada problema planteado,
Informatica que cumplan los curso con reporte.” entregado en tiempo vy
7 Proyecto | requisitos para fa forma, sin  errores
8 Proyecto il (Estadia titulacion integrada ortogréﬁcos y con
Profesional) basgdos; en  normas tcﬂnc!us;lorn:s I
- nacionales e rascendentes para e
7 gsgg;;:gg':zto de interqacionales ¥y mejores clerre de la asignatura,
Software practicas  cominmente Proyecto final con

aceptadas en el disefio

reporte, cumpliendo con

de software, coordinando ios criterios  tanto de
0 colaborando en equipos andlisis, diserio,
imterdisciplinarios e desempeno,
imterculturales, funcionalidad y
documentacién
considerando  también
los siguientes aspectos:
Cumplimiento del

objetivo del proyect de
acuerdo a la aplicacion.

Cumplimiento del tiempo
de entrega, calificacion

1 . : ” . .
>/ Estas horas seran consideradas para su atencion en la planeacion y avance programat e la asignatura. %

FSGC-209-7-INS-11 REV. C (A partir dei 19 de Diciembre de 2013)Pagina 1 de 9



Identifica

=<

_Perfil deseable docente para impartir la asignatura

Carrera (s): ingenieria en Desarrolio de Software, Ingenieria en Computacién o carrera afin.
v"  Experiencia profesional relacionada con la materia.
v Experiencia docente minima de dos afios.
v Grado académico, minimo Maestria relacionada con el irea de conocimiento.

Competencia de ia asignatura

El alumno conoce y realiza redes de 4rea local para el transporte de informacién de acuerdo con las necesidades
técnicas de una organizacion, utilizando los recursos necesarios para ef desarrollo éptimo de la misma.

Aportacién a ia competencia especifica

Aportacion af perfil de
egreso institucional

Saber

metodologias
para el aseguramiento de
la calidad en el proceso
del desarrcllo de una
aplicacion de software

FSGC-209-7-INS-11

Saber hacer

Evalia e implementa las
metodologias existentes y
que tienen reconocimiento
como estandar
intemacional en el proceso
de desarrcllc de una
aplicacion de soflware

Saber ser

Muestra compromiso ético
en la implementacién de
las metodclogias para el
proceso de desarrollo de
software.

Producto integrador de
ta asignatura,
considerando los
avances por unidad
Portafolic de evidencias
para determinar la calidad
de un proyecto de
software con base en los
factores y caracteristicas

gue lo definan.

5
!
X
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DESGLOSE ESPECIFICO POR CADA UNIDAD FORMATIVA

Numero y nombre de la unidad: 1, Introduccién a la calidad y métricas en el desarroilo de software
Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teorfa: 2Chrs Practica: 10hrs Porcentaje del programa: 33 %

Elemento de la
competencia que se
trabaja:

Objetivos de la unidad

Criterios de desempefio

Producto Integrador de
la unidad (Evidencia de
aprendizaje de la
unidad)
Contenido tematico
referido en los objetivos
¥ producto integrador

Fuentes de informacion

FSGC-209-7-INS-11

Identifica los diferentes modelos de procesamiento en paralelo en ambientes distribuidos

Identifica y analiza ios diferentes modelos de procesamiento en paralelo, concurrentes y 10s
ambientes distribuidos
+ Saber:
ldentifica los conceptos generales de calidad y los especificos en el area de
desarrolio de software.
Identifica el concepto y los tipos de métricas, para distinguir las que aplican al grea
de desarrolio del software
<+ Saber hacer:
Determina y evaila los factores y caracteristicas que definen la calidad de un
producto de software.
Selecciona las métricas para asegurar ia calidad en el desarrollo de software
%+ Saber ser:
Entrega en tiempo y forma las actividades y practicas realizadas en el transcurso de
la unidad.

Portafolio de evidencias de las actividades realizadas durante la unidad.

Calidad en el desarrolio de software

Factores que determinan ia calidad de un producto de software
Estandares y normas en el proceso de desarrolio de software.
Concepto y caracteristicas de las métricas de calidad de software.
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Javier; Piattini Velthuis, Mario G. Ra-ma

NMX-1-058/01-NYCE-2005

Tecnologla de la informacion  Software  Modelos de procesos y evaluacion para
desarrollo y mantenimiento de software Parte 01: Definicion de conceptos y
productos y Parte 02: Requisitos de procesos (MoProSoft).

e hitp/fwww.sei.cmu.edu/cmmi/
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Numero y nombre de ia unidad: 2. Proceso personal de desarrollo de softwara y técnlcas de estimacién
Tiempo y porcentaje para esta unidad |[Teorfa: 20hrs Practica: 13hrs Porcentaje del programa; 33 %

Elemento de la
competencia que se
frabaja:

Objetivos de la

| Identifica el Proceso Personal de Software, para medir su desempeiio.

| Emplea técnicas de estimacion para determinar el tamafio del software y el esfuerzo
requerido
Identifica el proceso personal de software para evaluar el desempefic de acuerdo a las
plantillas PSP en la creacion de software.

unidad Identifica y analiza las diversas metodologias para estimar el tamafio y esfuerzo de una
aplicacidn de software.
s Saber:
Identifica el proceso personal de software para evaluar el desempefio de
acuerdo a las plantillas PSP en la creacion de software.
ldentifica y analiza las diversas metodologias para estimar el tamafio y esfuerzo
de una aplicacion de software.
= Saber hacer:
:rlﬁerios de Implementa las plantilas PSP para evaluar su desemfefio en la creacion de
esempefio gy
aplicacicnes de software.
Regliza estimaciones de software para determinar el tamafio y esfuerzo
requerido para problemas relacionados a la creacién de software.
« Saber ser:
Entrega en tiempo y forma las actividades y practicas realizadas en el transcurso
de la unidad.
Producto Integrador | Portafolic de evidencias de las actividades realizadas durante la uridad.
de la unidad

{Evidencia de
aprendizaje de la
unidad)

Contenido tematico
referido en los
objetivos y producto
integrador

Fuentes de
informacion

FSGC-209-7-INS-11

2.1 Programacion de hilos de ejecucion

2.2 Procesamiento por funcionalidad

2.3 Procesamiento por rendimiento (tiempo de retorno y tasa de trabajos)

2.4 Descomposicion de una tarea y de los datos

2.5 Comunicacion mediante el paso de mensajes

2.8 Memoria compartida

2.7 Invocacion remota de métodos

2.8 Exclusidn mutua

2.8 Sincronizacion

2.10 Bloqueo, deteccion, recuperacion, evasién y prevencion

2.11 Aceleracion y eficiencia

2.12 Balanceo de cargas L
» Fabricas del software: Expenencias, tecnologias y organizacion. Garzas Parra,

Javier; Piattini Velthuis, Mario G. Ra-ma
¢ NMX-1-059/01-NYCE-2005

+ Teacnologia de Iz informacion Software Modelos de procesos y evaluacion para
desarrolio y mantenimiento de software - Parte 01: Definicidn de conceptos y
productos y Parte 02: Requisitos de procesos (MoProSoft).

«  bttp:/iwww.sei.cmu.eduftsp/

%,
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Nimero y nombre de la unidad: 3. Modelos para el aseguramiento de la calidad de software

Tiempo y porcentaje para esta unldad | Teorfa: 20hrs Practica: 13hrs

Elemento de la
competencia que se
trabaja:
Objetivos de la
unidad

Criterios de
desempeiio

Producte Integrador
de la unidad
(Evidencla de
aprendizaje de la

unidad)
Contenido tematico
referido en los
objetivos y producto
integrador

Fuentes de
informacién

FSGC-208-7-INS-11

eorfa: Porcentaje del programa: 33 %
Analiza los principales modelos para asegurar 1a calidad en el desarrollo de software.

Identifica ef uso de los principales Modelos para asegurar la calidad en la Industria del
. Desarrollo de Software.
<+ Saber:
ldentifica, enuncia y analiza la estructura de los principales modelos para
asegurar la calidad en el desarrollo de software.
«+ Saber hacer:
Determina las caracteristicas y alcance de los principales modelos para
asegurar la calidad en el desarrolio de software.
+ Saberser:
Entrega en tiempo y forma las actividades y practicas realizadas en el transcurso
delaunidad. o
Portafolic de evidencias de las actividades realizadas durante ja unidad.

21 MOPROSOFT
2.2 CMM!
2.3 ISONEC

« Fabricas del software: Experiencias, tecnologias y organizacién. Garzas Parra,
Javier; Piattini Velthuis, Mario G. Ra-ma
NMX-1-059/01-NYCE-2005

« Tecnologlade fa informacién  Software Modelos de procesos y evaluacion para
desarrollo y mantenimiento de software Parte 01: Definicién de conceptos y
productos y Parte 02: Requisitos de procesos (MoProSoft).

« http:/fwww.sei.cmu.edu/

¢« hitp:/www.iso.org

|
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Anexo 1. “Mddulos Formativos Basicos, Especializantes e Integrador”

De acuerdo con Proyecto Tuning Ameérica Latina (AHa-Tuning), un modulo se define como “Una unidad
independiente de aprendizaje, formalmente estructurada. Contempla un conjunto coherente y explicito de resultados
de aprendizaje, expresado en términos de competencias que se deben adquirir y de criterios de evaluacion
apropiados”.

Las competencias de los moddulos formativos representan una combinacidn dindmica de conocimientos,
comprension, habilidades y capacidades’ que se logran por parte del estudiante una vez acreditadas las asignaturas
del modulo. Estas competencias serdn consideradas en la consfruccion del perfii de egreso de la carrera.

Los médulos formafivos en Educacidon Superior en el CETI son: |. Bésico; |1. Especializante; Il Integrador.

L

>

! Proyecto Alfa-Tuning.

FSGC-209-7-INS-11

Médulo Basico: Comprende las siguientes asignaturas o sus equivalentes en: 1) Formacién Fisico-
Matemiética; 2) Formacion Social-ntegral; 3) Lenguas Extranjeras; 4) Administracién y Negocios,
independientemente del semestre en que se imparten. Este médulo y sus formaciones son comunes para

todas las carreras.

1) Formacién Fisico-Matematica (FM)

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Precélculo

Estatica

Matematicas Discretas

Dinamica

Calculo Diferencial e integral

Algebra Lineal

Probabilidad y Estadistica

Métodos Numéricos

Ecuaciones Diferenciales

Calculo de Varias Variables

Al concluir este modulo formativo sera capaz
de hacer la transferencia del conocimiento
para: identificar, analizar, modelar y resolver
problemas aplicados al contexto de las
ingenierias.

2) Formacion Social-ntegral (SI)
Nombre de la asignatura

Cuitura Comparada

Medio Ambiente y Desarrolio Sustentable

Habilidades Criticas de la investigacion

Etica Profesional

ompetencia del médulo formativo

Al concluir este modulo formativo, se
conduciri en el entomo profesional,
partiendo de los principios y normas

establecidos en la sociedad globa!; siendo
capaz de generar ideas y propuestas para un
desarrolio  sustenfable. Asi mismo, su
proceder serd ético y profesional en
contextos nacionales e internacionales, tanto
en lo laboral como en lo social.

=
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Lenguas Extranjeras (LE)

Nombre de la asignatura Competencia de! modulo formativo

Inglés |

Ingiés 1|

Inglés M Al concluir este médulo formativo sera capaz
Inglés IV de comunicarse de forma eficiente, tanto de
Inglés V forma oral como escrita, en inglés, con fines

—an lés VI de negocios y de actualizacién permanente.

inglés Vil

3} Administracién y Negocios (AD)

Nombre de la asignatura Competencia del médulo formativo

Economia

Al concluir el mddulo de Administracion y
Negocios, podra administrar de manera
Administracién de Recursas efectiva los recursos asociados a un
proyecte u organizacién dedicada al
desarrolio de productos o servicios alineados
Planeacién  Estratégica y Habilidades | hacia la industia de alta tecnologia;
Directivas teniendo en cuenta la vision, mision vy
objetivos corporativos, con liderazgo vy
compromiso  institucional, aplicados a
proyectos de emprendimiento, en donde la
documentacion escrita y su presentacion
oral sean dptimas.

Modeios de Negocios

Innovacion y Habilidades Emprendedoras

Il. Médulo Especializante: Agrupa las asignaturas que representan los campos laborales de cada profesién,
con fas competencias que le corresponden.

Para su construccidn, se definen competencias especificas del campo laboral que conformaran el perfil de
egreso y en tomo za ias competencias, se agrupan las asignaturas. Las carreras tendran un minimo de dos y
un maximo de cuatro moduios especializantes.

4) Informatica y Computacién (IC)

Nombre de la asignatuia’ Competencia del médulo formativo
Introduccidn a la Algoritmia

introduccién al Desarrollo de Software Quien estudie el moédulo formativo de /_i.
Algoritmos y Estructuras de Datos informéatica y Computacién podra desarrqllar
Programacion Estructurada y Orientada a productos de software que permitan *

Objetos almacenar, disponer y procesar informacion

Desarrolio Web en diversas plataformas tecnoldgicas
mediante el proceso o ciclo de vida de

Base:s'de Dtatos - - desarrollo de goﬁware, utilizando diferentes

Desarrcllo para Dispositivos Méviles de productos y servicios innovadores de

Ingenieria de Software tecnologias de la informacion,

Tecnoleglas Emergentes

/'S?_
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6) Coémputo de Alto Desempefio {CA)

7)

8)

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Arquitectura de Sistemas Operativos

Teorla de Autématas

Inteligencia Artificial

Graficas por Computadora 2D y 3D

Virtualizacién

Sistemas Expertos

Computacion Paralela

El médulo de Cémputo de Alto Desempefio
permitira al alumnado realizar procesos de
modelade y virtualizacion inteligente de
objetos que parten de la realidad, utilizando
procesos de optimizacién de bajo nivel y
buscando e mejor rendimientc de los
recursos de hardware para garantizar el
adecuado funcionamiento los sistemas
construidos.

Procesamiento de Imagenes

Proyecto de Tecnologias de Informacién (PP)

Nombre de ia asignatura

Competencia del madulo formativo 28

Mejores Practicas en el Desarrolio de
Sistemas

Administracién de Proyectos de Tl

Seguridad Informética

Proyecto |

Proyecto li
(Estadia Profesional)

Aseguramiento de la Calidad en Software

Al concluir el modulo de Proyecto de
Tecnologias de la Informacion, el alumnado
sera capaz de realizar proyectos
académicos de software gue cumplan los
requisitos para la titulacidn integrada
basados en nomas nacionales e
internacionales y mejores  practicas
cominmente aceptadas en el disefio de
software, coordinandc o colaborando en
equipos interdisciplinarios e interculturales.

Infraestructura (HD)

Nombre de |a asignatura

Competencia del médulo forn

Principios de Sistemas Electrénicos

Arquitectura de Computadoras

Tecnologias de las Comunicaciones

Sefales y Sistemas

Fundamento de enrutamiento

Redes LANMWAN

Al concluir este médulo, guien egresa sera
capaz de determinar y ejecutar planes de

contingencia y recuperacion de desastres en ﬁT‘i
sistemas de redes de computadoras,
mediante ef anélisis de las caracteristicas de .
los sistemas electrénicos bdsicos para la
comprension de las arquitecturas de

computadoras en su aplicacién en las
tecnologias de las comunicaciones a través
del tratamiento de sefiales y la identificacién
de sus aplicaciones en la infraestructura de
las tecnologias de la informacion vy
comunicaciones, actualizandose

permanentemente. /_D

Médulo Integrador: 1) El| Servicio Social; 2} la Estadia Profesional. El resultado del médulo sera el producto de h;
titulacion de quien egrese, conforme lo establecido en el Regiamento de Titulacion del CET) vigente.
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ANEXO 2, VALIDACION DEL PROGRAMA

Carrera: ingenieria en Desarrolio de Software Actualizaciég'Agosto 2012
Asignatura: Aseguramiento de la calldad en software
Clave: OOF02 Semestre: 7 Créditos SATCA: 5 Academia: IDS Tipo de curso: Ciencias de Ia Ingenieria

_Horas por semana | Teoria: 3 Prictica: 1 Trabajo independiente’: 13  Total: 5.3 | Total al Semestre (x18): 57

PARTICIPACIONENELP GRAMA
PROPONE, AN R  ESTA

RIFIC PROPUESTA ELABORA PROPUESTA
ECCIO £ OPERACION ACADEMIADE IDS
ACA EMICA MTRO. LUIS ALBERTO CASTANEDA
MTRO. CESAR QCTAVIO MARTINEZ ING. A Rl RA RUBIO
PADILLA 2 DEFEBRERODEL2 6
2 DE FEBRERO DEL 2016 2 DE ERO QES3016
A Des’-
RRNZA T AUTORIZAGBRTR e RoGRAMA
AN
&
A DA PRGGRAMA REGISTRA PROGRAMA Ejio-- "T.RA REVISAPRO MA
E  NABABEMICAR SUBDIRECCION OE ,;/ EFU- \g E ACADEMIA DE IDS
M 50 ,GONZALEZ DOCENCIA o TNy, MTRO. LUIS ALBERTO
DE ING. DAVIO ERNESTQ es™ -0. , .o7IC R CASTANEDA RUBIO
20 @@BRERO D%@bm MURILLO FAJARDO N R B o' 2 DE FEBRERQ DEL
/0N aC¥ 26 DE FEBRERO DEL 2016 IRRREAE 1S 2016
: ' B 1
(FRNZA T B8 o
APLIC ,;
TEL
IN® ‘L.De AR LO 7
’E "p <
co
AC EMIADE DS co E ' SUBDI oN £ OPERACION
MTRO. LUIS ALBERTO CASTAREDA DI CTRONICA ACADEMICA
RUBIO ING. C aﬁ%‘rmm RIVERA RO. CESAR OCTAVIO MARTINEZ
2 DE FEBRERO DEL 2016 PADILLA
2DE 2 DE FEBRERO DEL 2016

LTI
Fara pesh g
Legopras®

? Estas horas seran consideradas para su atencién en la planeacion y avance programético de 1a asignatura.
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